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(scacchiere poste sotto il 

 
Il pensiero computazionale è per tutti, come la scuola. 
possibile ed il modo migliore per acquisirlo è ... 
introdotto in classe attraverso
Il pensiero computazionale è trasversale,
risoluzione di problemi, progettazione e comunicazione.
competenze logiche e capacità di risolvere problemi in
qualità che sono importanti per tutti i futuri cittadin
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SETTIMANA EUROPEA DEL 

CODICE 
 

SCACCO AL CODE 
Giovedì 20 ottobre 

dalle ore 9.00 alle ore 11.00 

le classi 
2^ e  3^ scuola primaria Marsan 

3^ B e  4^ A scuola di Marostica 

vi aspettano 
nella Piazza degli Scacchi 

scacchiere poste sotto il Doglione) 

per festeggiare la 
SETTIMANA EUROPEA DEL 

CODICE 
con semplici attività di  

programmazione e robotica 
 
 

iero computazionale è per tutti, come la scuola. Va sviluppato il prima 
modo migliore per acquisirlo è ... PROGRAMMARE

introdotto in classe attraverso il CODING usando attività intuitive e
Il pensiero computazionale è trasversale, può aiutare ad apprendere strategie di
risoluzione di problemi, progettazione e comunicazione.  Aiuta a sviluppare 

tenze logiche e capacità di risolvere problemi in modo creativo ed efficiente
qualità che sono importanti per tutti i futuri cittadini. 
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CITTÀ DI MAROSTICA 

Va sviluppato il prima 
PROGRAMMARE. Può essere 

attività intuitive e divertenti.  
può aiutare ad apprendere strategie di 

Aiuta a sviluppare 
modo creativo ed efficiente ... 
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